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Consignes de sécurité

> BB

Le présent manuel contient des avertissements qu'il incombe de respecter pour assurer votre sécurité
personnelle et pour éviter des dommages matériels. Les avertissements servant a votre sécurité personnelle sont
accompagnés d'un triangle de danger, les avertissements concernant uniguement des dommages matériels sont
dépourvus de ce triangle. Les avertissements sont représentés ci-aprés par ordre décroissant de niveau de
risque.

Danger

signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées entraine la mort ou des blessures graves.

Attention

signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées peut entrainer la mort ou des blessures
graves.

Prudence

accompagné d’un triangle de danger, signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées peut
entrainer des blessures légeres.

Prudence

non accompagné d’un triangle de danger, signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées
peut entrainer un dommage matériel.

Important

signifie que le non-respect de l'avertissement correspondant peut entrainer I'apparition d'un événement ou d'un
état indésirable.

En présence de plusieurs niveaux de risque, c'est toujours I'avertissement correspondant au niveau le plus élevé
qui est reproduit. Si un avertissement avec triangle de danger prévient des risques de dommages corporels, le
méme avertissement peut aussi contenir un avis de mise en garde contre des dommages matériels.

Personnes qualifiées

L'installation et I'exploitation de I'appareil/du systéme concerné ne sont autorisées qu'en liaison avec la présente
documentation. La mise en service et I'exploitation d'un appareil/systéme ne doivent étre effectuées que par des
personnes qualifiées. Au sens des consignes de sécurité figurant dans cette documentation, les personnes
qualifiées sont des personnes qui sont habilitées a mettre en service, a mettre a la terre et a identifier des
appareils, systémes et circuits en conformité avec les normes de sécurité.



Usage conforme a la destination
Dispositions a respecter :

Attention

L'appareil ne doit étre utilisé que pour les cas d'application prévus dans le catalogue et dans le descriptif
technique et, en dehors du matériel Siemens, uniquement en liaison avec des appareils et composants d'autres
marques recommandés ou agréés par Siemens. Le fonctionnement correct et sir du produit suppose un
transport, un stockage, une mise en place et un montage dans les régles de I'art ainsi qu'une utilisation et une

maintenance soigneuses.

Marques

Toutes les désignations repérées par ® sont des marques déposées de Siemens AG. Les autres désignations
intervenant dans ce document peuvent étre des marques dont l'utilisation par des tiers a leurs propres fins peut

enfreindre les droits de leurs propriétaires respectifs

Copyright Siemens AG 2006. Tous droits réservés.

Toute communication ou reproduction de ce document, toute exploitation ou diffusion de
son contenu sont interdites, sauf autorisation expresse. Tout manquement a cette regle
est illégal et expose son auteur au versement de dommages-intéréts. Tous nos droits sont
réservés, notamment pour le cas de la délivrance d’un brevet ou de I'enregistrement d'un
modeéle d'utilité.

Siemens AG

Bereich Automatisierungs- und Antriebstechnik
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Postfach 4848, D-90327 Nirnberg

Exclusion de responsabilité

Nous avons vérifié la conformité du contenu du présent document avec le matériel et le
logiciel qui y sont décrits. Des divergences ne pouvant toutefois pas étre exclues, nous ne
pouvons pas garantir la conformité intégrale. Les indications figurant dans ce document
sont régulierement vérifiées, et les corrections nécessaires apportées aux éditions
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1 Bienvenue




«Configuration» désigne la
création et la configuration de
l'interface utilisateur d'un
pupitre.

Vous lisez actuellement le manuel «Mise en route WinCC flexible débutants»
Nous avons choisi de vous montrer, en prenant I'exemple d'une installation de
mélange de jus de fruits, avec quelle facilité il est possible de créer dans WinCC
flexible l'interface graphique d'un pupitre opérateur.

L'installation de mélange de jus de fruits produit des boissons aux fruits, du
nectar et des jus de fruits purs dans les saveurs orange, pomme et fruits tropi-
caux. Les ingrédients nécessaires se trouvent dans quatre cuves.

Les ingrédients sont dosés dans des mélangeurs puis transvaseés :

Un pupitre opérateur est installé sur la machine de mélange de jus de fruits et
sert a la commander. L'opérateur de l'installation de mélange de jus de fruits
posséde les fonctions suivantes :

» Contr6le du niveau de remplissage des cuves
+ Surveillance des états des vannes de conduite

+ Saisie et transmission des proportions de mélange

Pour permettre I'exécution de ces taches, le pupitre opérateur doit étre
«configuré». Le manuel de mise en route décrit les étapes de configuration
nécessaires :

» Création du projet

» Création des vues

» Configuration des alarmes

» Création des recettes

» Ajout de changements de vue
» Test et simulation du projet

» Transfert du projet (facultatif)
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1 Bienvenue

Vous trouverez les programmes qui vous permettront d'exécuter vous-méme les
étapes de configuration sur le CD-ROM WinCC flexible joint. Pour cela, installez
sur l'ordinateur de configuration I'édition WinCC flexible «Compact», «Standard»
et «Advanced».

Pour réaliser I'exemple décrit dans le présent manuel de mise en route, on utilise
les composants suivants :

Ordinateur de
configuration

Réseau
MPI

SIMATIC S7 300 CPU 312
(ou supérieure)

Pour les étapes de configuration décrites, vous avez besoin uniquement de
l'ordinateur de configuration. Pour transférer le projet sur le pupitre, vous avez
besoin d'un pupitre OP 77B ou d'un autre pupitre de la série 170.

Si vous utilisez un pupitre opérateur avec une autre fonctionnalité, la configura-
tion peut étre différente des étapes décrites.

WinCC flexible Getting Started Débutants
Getting Started, Edition 04/2006, 6ZB5370-1CL03-0BA2



WinCC flexible Getting Started Débutants
Getting Started, Edition 04/2006, 62B5370-1CL03-0BA2



2 Création du projet




2.1 Qu'est-ce qu'un projet ?
Le projet est a la base de la configuration de l'interface graphique.

Vous créez et configurez dans le projet tous les objets indispensables a la
commande et au contréle de l'installation de mélange de jus de fruits, p.ex. :

» des vues, pour représenter et commander l'installation de mélange de jus de
fruits ;

+ des variables qui transmettent les données entre l'installation de mélange de
jus de fruits et le pupitre opérateur ;

» des alarmes qui affichent au pupitre les états de fonctionnement de l'installa-
tion de mélange de jus de fruits.
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2 Création du projet

2.2 Créer le projet «<OP77B_Mixing»

Créer le projet «<OP77B_Mixing»
1. Démarrez WinCC flexible :
r-' SIMATIC @ Authorsw

Product-Hotes

Prosave

= Smrtiiewer
ﬂ WinCC flexible \ Runtime Simulator
[T WinCiC flexible 3

Office-Dokument &ffnen 4

Neues Office-Dokument

SecurityManager ¥1

E WinZip

Programmnes

Dacuments

-

B6e %t

Paramétres

Rechercher

Aide et suppart

Exéruter,.,

Arréter...

su | Windows XP Professional

L™

démarrer

O,

L'assistant projet WinCC flexible est ouvert. L'assistant projet vous aide a
créer le projet en vous conduisant étape par étape tout au long de la configu-
ration. Pour cela, I'assistant projet dispose de différents scénarios pour les
configurations les plus courantes. Vous effectuez votre configuration sur la
base des scénarios sélectionnés.
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2. Créez un projet :

Bienvenue dans l'assistant de projet de WinC G flexible. Choisissez 'une des options indiguées.

= Four en savoir plus sur une option, amenez [e pointeur de |a souris sur cette option.

* Pour sélectionnez une option, cliguez sur cette option.

Options

Ouvrir le dernier projet édité

| 2

Créer un projet avec 'assistant de

Ouvrir un pro

WinCC flexible Getting Started Débutants
Getting Started, Edition 04/2006, 6ZB5370-1CL03-0BA2

Crée étape par étape un projet
WinC G flexible.

A chague étape, vous sélectionnez
ou configurez les composants du
projet, tels qu'automates, pupitres
opérateurs, vues et hibliothégques.
Alafin, l'assistant crée le projet en
fonction de vos indications et
I'nuvre dans WinCC flexible.

Dians WinCC flexible, vous pouvez
editer le projet et madifier ou
compléter vos parameétrages.




2 Création du projet

3. Pour commander l'installation de mélange de jus de fruits, il vous suffit
d'un pupitre et d'un automate. Sélectionnez pour cela «Petite machine» :

L'assistant de projet offre des scénatios prédéfinis pour diffiérentes configurations de i
l'installation. = |
s Sélectionnez le scénario comvenant le mieux 4 la configuration de votre installation. i‘
s Sélectionnez alors un projet STEP 7 dang lequel vous woulez intégrer votre projet IHM

Sivous ne souhaiter pas dintégration, laissez le champ vierge ;\g|

| | 2 Petite maRhine

Pupitre opérateur et [] Grosse m
automate

Modéle de vue []

Navigation intervues [] S 5 1

Panneau a touches de s

Vues systéme [ ]

Bibliothég 0 Integrer un projet 57
Infi ti | it | | _._I Un automate est connecte
nformations sur le projet [] diracterment & un pupitre opérateur.
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4. Sélectionnez le pupitre «OP 77B». Utilisez comme automate le «SIMATIC
S7 300/400» prédéfini :

I = Et@;] [F8 el T |
E?@i

5. Validez les paramétres par défaut sur la page «Modéle de vue» avec
«Suivant».

6. Validez les parametres par défaut sur la page «Bibliotheques» avec
«Suivant».
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2 Création du projet

7. Entrez ensuite les informations relatives au projet :

Petite machine

Indiguez des informations sur le projet, qui vous aideront & lidentifier plus tard dans WinCC flaxible.
e Entrez les informations.

» Cliquez sur"Terminer pour créer le projet sur la base de vos réglages.

Bom du projet

Commentaire

A

&
|
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2.3 Le nouveau projet «OP77B_Mixing»

L'assistant projet a créé le projet en fonction des données et I'a ouvert dans
WinCC flexible. A gauche, vous voyez I'arborescence contenant tous les
éléments configurables :

{5 WinCC flexible 2005 Advanced - Projet.hmi

Projet  Edition  Affichage Insertion Format EBlocs d'affichage  Outils  Fepétre Aide

T Noweau ~ B - -X X Iy ivipgeW,  E _iFk_oCHYe 2R B Z
Franca.i.s tFrance_] | i 5 - » » »

) OF77E_Mixing
= umes Pupite opérateur_1[0F 77B]
=45 Wues

Objets simples

g :Zl;\;!evue Charnp detexts
1 Yue initiale Charmnp E/8

" Champ date/heurs
Champ E/S graphique
& CharmpEfS symbolique

=5 Communication
== Warables
P
a0 Liaizons

=& Cycles e b
(=" Gestion des alames [a] Affichage graphicque
i 5 @ Bouton -
, Fenétre du projet Fenétre d'outils
| — — Commutal
[ U5g. Parametrage > Gener"alt General [] Bargraphe
-5 Recettes P Proprictes &
-0 Joumaus ) Animations | atres
[#-5 Listes de textes et de graphiques P Evénements = il
& i Gestion utilisateur untime E -
; 7 enétre des propriétés — -
(-5 Paramébrage du pupitre P | = ] Objets complexes
=R ] 35‘3"3‘3“0” Utiiser le modele ¥ Graphiques
i Langues du projet Bibliotha
A : : que
E Graphiques wleur d'arriére-plan l:l j
= Textes du projet
(- Dictionnaire
53] Gestion de versions i
v < ElE | i]

La zone de travail sert a éditer les objets du projet. Tous les éléments de
WinCC flexible sont disposés autour de la zone de travail. A I'exception de la
zone de travail, vous pouvez disposer et configurer, déplacer ou masquer p. ex.
tous les éléments comme bon vous semble.

Dans la fenétre du projet tous les éléments et tous les éditeurs disponibles d'un
projet sont affichés dans I'arborescence et peuvent y étre ouverts. Dans la fené-
tre de projet, vous pouvez de plus accéder aux propriétés du projet et au para-
métrage du pupitre utilisateur.

Dans la fenétre des propriétés vous éditez les propriétés des objets, p.ex. la
couleur des objets graphiques. Elle n'est disponible que dans certains éditeurs.
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2 Création du projet

La fenétre d'outils vous propose une sélection d'objets que vous pouvez insé-
rer dans vos vues, p. ex. des objets graphiques et des éléments de commande.
La fenétre d'outils contient en outre des bibliotheques d'objets et collections de
blocs d'affichage préts a I'emploi.

L'assistant projet a déja créé certains objets :

Vues

Certaines vues préconfigurées, ainsi que les modeéles sont enregistrés dans la
zone «\Vues».

La fenétre des alarmes pré- Dans la zone de travail située a gauche, prés de I'arborescence, la vue initiale a

Z?m‘? B2 SRR VR été ouverte automatiquement pour le pupitre OP 77B. La vue initiale affiche
arriver. n ' N "

Ia fenEheldeamessaneaays: deux fen‘etres d’alarme. en cas'c.ade (fenétre des al.armes et fenétre qes messa-

téme affiche les messages du ges systeme) nécessaires ultérieurement au fonctionnement du pupitre opéra-

SLIENbtE ojziE sl teur de l'installation de mélange de jus de fruits. La couleur grise des fenétres

d'alarme indique que celles-ci ont été incorporées au modéle.

Les étapes de configuration indiquées ci-aprés ne requiérent pas l'usage de
vues préconfigurées. Supprimez toutes les vues a I'exception de la «Vue ini-

tialex.
ojet (@ ¢ [l Svoe mieaie
Lt OPTTE_Mising Quvrir 'Editeur
S waan Pupitre opérateur_1[0F 778] ania SIMATIC PANE_

2B Vues
~ 3R Nouvelle Vue &

[ Wue dinformation A Couper Chrl+x

-1 Wue dinformation projet | r. Copier Chrl+C

-1 Yue dinfarmation projet ; [‘D Copie simple

- Wue initi

I 1 %ue Lan R rer Chrl+E
o O Yue mo 7

Lo O Vue S X Supprimer K Delete
&5 Communi & i i Chrl-
R - 1.

- 2 Gestion des slames
il B4 Alames analogiques
B8 Alammes TOR
: gy, Paramétrage II
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Liaisons

Les liaisons entre le pupitre et 'automate sont également déja définies :

ijet ] Main Screen
lss OFTTE_Mixing
- es Bediengerst_1(0P 778
= Wues

A Nouveau Vue
1 Modele

] Detail_0_0
] Detail_0_1
] Detail 02
1 Main Soreen
[ Section_0
% Communication
Li ariables

[ ||
__%
:

I

Pilote de communication m Commentaire

SIMATIC 57 3007400

g oce

LIAISONS

laave  ~]

2‘ |Paramétres| Coordination

Eﬁ_ Giestion utils

=] E Paramétrage
=] ﬁ Optionz de langue
= ﬁ Gestion de versions

Interface :

Skation

FF1EB v

Adaptation du modele

Sont incorporés dans le modéle les objets, tels que la fenétre d'alarme mention-

née ci-dessus, devant apparaitre dans chaque vue.
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2 Creation du projet

Comme le systéme n'affiche les fenétres d'alarme, lors du fonctionnement de
l'installation de mélange de jus de fruits, que lorsqu'un message apparait, vous
pouvez empécher l'apparition des fenétres pendant la configuration. A cet effet,
vous masquez les plans dans lesquels les fenétres d'alarme ont été incorporées
1. Ouvrez le modéle :

|... DP77B_Miving ) -
= neas Bediengerst_1(0P 77 m )
BB Vues | e
A Mowveau Yue | |
Message Text .... Message Text
.... Message Text .... Message...

Gestion des alames
B Alames analogiques
- BH Alarmes TOR
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2. Mettez le plan actif sur «0» (2) et masquez les plans aux trois fenétres
d'alarme (3) :

Wi =
I [ Start Screen I.S Liaisons ID““"E’E

[ {=

Og

w

m GEnéral
P Proprigtés Plans

| Flan 0 Flan 7 Plan 14 Flan 21 Afficher tout
[1 Plan1 Plan 8 Flan 15 Flan 22
[] Planz Plan 9 Plan 16 Plan 23

Plan 3 Plan 10 Plan17 Plan 24

Flan activé m
n 4 Plan 11 Plan 18 Plan 25
Flan 12 Plan 15 Flan 26
® Plan 13 Plan 20 Flan 27
{ " I

>
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2 Création du projet

«Ancrer» signifie intégrer une
fenétre a I'environnement
WinCC flexible.

Les fenétres ancrées peuvent
étre masquées automatique-
ment pour agrandir la zone de
travail.

Configurer la zone de travail

L'environnement WinCC flexible est composé de fenétres que vous pouvez
agencer a votre gré autour de la zone de travail. L'exemple ci-aprés explique
comment ancrer la fenétre des objets dans la fenétre de projet.

1. Affichez la fenétre des objets (1) et configurez la fenétre pour qu'elle ne
soit plus masquée automatiquement (2) :

Eﬁ Gestion wilizateur runtime
=] & Paramétrage du pupitre

= ﬁ Optiohs de langue
i Langues du prajet
i Graphiques

Interface !

IF1B ~

Conneckion_1 SIMATIC 57 3000...
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2. Ancrez la fenétre des objets dans la fenétre de projet :

S WinCC flexible 2005 Advanced - OP 7 7B-Mixing, hmi

Projet  Edition  Affichage Insertion FEormat

Elocs d'affichage
Mowvesy ~ b [ D - Cu - X x rlﬂ.. :

8. i vl

| SIEMENS |

CQutils  Fenftre Aide

=7

4
o=
i

[ |
T

|Francals [France]

OP77E-Mixing
(=) yuaw Device_1(0F 778)

Objets zimplas
(el
[A] champ detesxt=

Champ E/S

(E Charmnp datef heurs
Champ EfS graphi...
& Champ EfS symbo..
[] affichage graphique
I Bouton

~ W [E7] commutsbeur

J--% Communication
J"ﬁ Gestion des alarmes
J--w Recettes

00 Joumaus . S
J--% Listes de textes et de g Modele (\fue) z

J--q Gestion utilisateur runtimi
]--5": Paramétrage du pupitre

B Général
W Froprigtés

¥ Plans Flar 0 Plan B Plan 12

B Texte d'aide ] Plan Plan 7 Flan13

) Animations ] Plan 2 Plan & Plan 14
[ Plan 2 Plan 3 Plan 15

Plan 4 Plan 10 Plan 18
Plan 5 Plan 11 Plan 17
= s - '5]

Ohjets complexes
Graphiques
Biblioth&que

Pour effacer,
déplacez des
objets a cet

emplacement,|
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2 Creation du projet

La fenétre des objets affiche le contenu de la zone sélectionnée dans la fenétre
de projet, p.ex. les vues :

1 WinCC flexible 2005 Advanced - OP7 7B-Mixing, hmi
Projet  Edition  Affichage Insertion Format EBlocs d'affichage  Outils  Fepétre Aide

;:.NouveaUvEHI{Jv.- X X RhE

; |Fran;:ais [France) v| i |

s OPT7B-Mising
5 s Device_1(0P 78]

SIMATIC PANEL

‘F1 = Niveau de remplissage - -
F.2 Alarmes

1= oy e A
F4 = Sélection ‘K4 = Quittér

.

P,g. Communication
?;l Gestion des alarmes |
15, Recettes

Pf;- Joumaus

Pﬂ'ﬁé Listes de tentes ot di
158 Gestion utiisateur i ™|
i Hll

- E-E-E- -

(v | FillLevels 8 = - D .
O Messages - - - -
0 |Recipes Mo de w
O |selection *Mo de || @ Général
O wuet Mo de v b Froprigtés
} Animations Paramétres
P Evénements

Nom [Selection

Mumérn |1 H:

Utiliser le modéle v

Couleur d'arrigre-plan l:l j
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®
ts simples
[A] champ detexts
Charnp E/%
] Champ date/heurs
[%] charnp E/S graphi...
[ ChampEfS symbo..
[&] Affichage graphique
I Bouton

Commmutateur
‘] Bargraphe

Objets complexes
Graphiques
Bibliothéque

Pour effacer,
déplacez des

objets a cet
emplacement.|




Réinitialiser I'organisation des fenétres

Comme vous avez pu le constater, I'ancrage de fenétres a la position souhaitée
nécessite un peu de doigté. C'est la raison pour laquelle vous pouvez a tout
moment réinitialiser I'organisation des fenétres.

:c;f-!_‘ WinCC flexible 2005 Advanced - OP77B_Mixing. hmi
Projet Edition  Affichage Insertion Format Blocs d'affichage | ©ugjls
-l e~ v .

- Frangais [France] |

Fenétre  Aide

@6
leas OFFFE_Mising

= suas Bediengerat_1(0P 778)
=55 Vues

i B Nouveau Vue

[ Modgle

[ Main Sereen

[ Section_0

Parametres

Coller les

[] Main Screen |

=stion de versions

. |@" P_aramétresk |

Pus.cion de l'interface utilisateur

=% Environnement
- ® Choix de la langue

2 Réinitialiser
- Bailte & outils \
- Editeur de s
Edit 7
4 AT Réinialiser la
t) ’ TErErences 3 diSDUSi. n
' 4
|
& 2]
Annuler
|| Plan 4 [+ Flan 11 || Flan 18
Flan & Plan 12 Flan 13
Flan & Plan 13 Plan 20 @
£
< | = 5
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2 Creation du projet

Interrompre la configuration

Si vous voulez interrompre la configuration, pour la poursuivre le lendemain par
exemple, vous enregistrez le projet. Au premier enregistrement, le systéeme vous
invite a entrer un nom de projet.

S WinCe flexible 2005 Advanced - OP77B_Mixing. hmi

Projet Edtion Affichage Insertion Format EBlocs d'affichage  Outils  Fenftre  dide
g:Nouveauvb"-’- i ,f/;)ﬂ!m,

Frangais (France]

o qm
4

Lt
N

DP77B_Mixing

£ Enregistre

Rechercher
dans :

|3 Projekt E@“Xlﬁ'

@ Projekt-0P270-5_Zall.hri

i &

E Autonome

Mes dEil:I,l]Ti‘erl?,'S'

G/E HMom

e E"JfFBU f[\chler i

g : n F\gﬁizr <

E Enregistrer
U--% |::c:a|isalion o

i Langues du projet

- Graphiques

- = Testes du projet
% Dictionnaire
E!--!“@ Gestion de versions

m [Yue initiale

Couleur d'arrigre-plan l:l j
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Au prochain démarrage de WinCC flexible, le projet apparait au niveau de
I'assistant projet :

Bienvenue dans I'assistant de projet de WinCC flexible. Choisissez I'une des aptions
indigquées.

s Pouren savoir plus sur une aoption, amenez le pointeur de 13 souris sur cette option.
» Pour sélectionnez une option, cliquez sur cette option.

Options

‘ Projet  |[Modifié en derniei

> Ouvrir le dernier projet édité  OP77By\Mbing08/05/2005

O
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3 Création des vues



3.1 Qu'est-ce qu'une vue ?

Les vues sont les éléments principaux du projet. Elles permettent de comman-
der et de contrdler l'installation de mélange de jus de fruits, p.ex. I'affichage des
niveaux de remplissage ou la sélection et la transmission des proportions.

Les vues contiennent des objets comme les champs de sortie, les zones de
texte et d'affichage qui permettent de représenter I'affichage des niveaux de
remplissage :

[SIEMENS | SIMATIC PANEL
o 312000 10:59:59 - - -
A ] . o000 I
c- N ) oo
A HEEN ] 000 kg
A ) oo g

o B E

L'interface graphique de notre installation de mélange de jus de fruits se com-
pose de quatre vues.

Nous décrivons ci-aprés la configuration de I'affichage du niveau de remplissage
des cuves pour I'eau, le concentré, le sucre et les arbmes. Les niveaux de rem-
plissage doivent étre représentés sur le pupitre par affichage graphique et
numerique.
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3 Création des vues

3.2 Configurer le niveau de remplissage

Pour configurer I'affichage du niveau de remplissage, vous avez besoin des
objets suivants :

 variables pour I'enregistrement des niveaux de remplissage
» champs de sortie pour I'affichage numérique des niveaux de remplissage
» bargraphe pour I'affichage graphique des niveaux de remplissage

» zones de texte pour les légendes

Créer les variables de remplissage

1. Créez une variable qui enregistre le niveau de remplissage de I'eau :

&)

[ Detail 0 2
[ Main Screen
] Section_0
9@4 Communication

Oureir [édibeur

Ajouter Variaﬂe

\jouter dos

'1 ler-EF| E \able Yariable_1

‘. Paramétrags Ny Copier 2
Dans les variables sont enre-
g|5trés les niveaux de remplis- 2 CO nflgurez |a Va”able
sage des cuves qui ont été
déterminés par Igs indica- : @@I [ Main Sacen | §* Lizisors | <=variables
teurs. Ces données sont L. OPT78_Mising -
transmises via la liaison de =) o Bediengert_1(0F 778) ] A
communication entre auto- B Vues [ om  Afuason  [ivpe dedonnées i
mate et pupitre opérateur. o B Houvesuue — . :
i [ Modéle = Connection_1 jlnt j
[ Detail_0_D |
[ Detail 01
- [ Detail 02 B
] Main Screen = AI AI
: ] Section 0
E|‘5- Communication 1 2
a2 Wariables
5 Lisisons
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3. Créez de maniére analogue les variables «FillLevel_Concentrate»,

«FillLevel_Sugar» et «FillLevel _Aroma» :

@@I [ Main Screen I -S' Lisisons |
A

lus OPF7B_Mixing
3; Bediengerat_1[(0P 77E)
=5 Vues
j A Nouveau Vue
O Modéle
- Detail 0.0
[ Detail 01
] Detail 0 2
[ Main Sereen
[ Section 0
= Communication
= Yariables
i .S' Liaisors

FillLevel_‘Water Connection_1
FillLevel_Concentrate | Conmection_1 Int
FillLevel_Sugar | Connection_1 Ink

FillLevel_aAroma Connection_1 j Int

DB 1 DEW 2

DE 1 DB 4

DE 1 DEW &

Créer un champ de sortie pour l'affichage numérique des

niveaux de remplissage

1. Créez une nouvelle vue :

2. Entrez comme nouveau nom
«FillLevels» :

least E??.BH_.MIHII’%Q
- Pupitre apératewr_1[{0P 77E]

B Wues : =-5F Yues

i MNouvellsvu- (SR | : A Mouveau Vue
SO Mol  WIN M T T [ Modéle
SO vueintiale Mae—,y, M0 0 0 T Im|[Fi
iOwt LN I

=5 Communicatiof AW\ Y N

i1 b= Vaniables

Slason: N —/ N
=k Cycles
“a Gestion des alames

B Alarmes analogiques Ti
Y AR
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3 Création des vues

Si vous placez une variable
dans une vue par glisser-
déplacer, le champ
d'entrée/sortie (champ d'E/S)

ainsi créé est lié a la variable.

3. Insérez dans la vue un champ d'A/S qui servira a I'affichage du niveau
d'eau :

- g :
[] Main Screen I .S Ligizons I [ Modello I = Variahles Imﬂ,ds

| SIEMENS | SIMATIC PANEL

: B?»g- Communication |
i = Variables

| FilLevel_fwoma DB 1 DEW §
FillLevel_Conce... DB 1 DEW ¢

= | Filevel_Sugar DE 1 DEW ¢
FillLevel_Water

4. Dans la fenétre des propriétés, configurez le format de sortie du champ
d'E/S :

P Général SN |
) Propriétés Ge“emg
P Animations Type de champ d'E/S Format

Evénements 5 5
. Type de Format  [Décim j
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5. Adaptez la taille du champ d'E/S :

m GEnéral T
Mise el
P Proprigtés =
® Représentation Emplacement Taille Marges

* epemenss E |64 :::I = ‘ :::l Gauche |2—
i |8 ﬁ E ‘ i“i Droite |2—
Dimensionnement Has [z
[\, Dimensionnement autamatique Bas |2—

I

Créer un bargraphe pour I'affichage graphique des niveaux de
remplissage

1. Insérez un bargraphe dans lavue:

| SIEMENS | SIMATIC PANEL

o] B S

Dhbjets simples

Charmp datasts
Champ EfS

% charnp date/heure

[%] CharmpE/s graphigue
= ChampESs syrmbolique
Affichage graphigue
@ Bouton
Commmutataur
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3 Création des vues

2. Configurez I'affichage du bargraphe dans la fenétre des propriétés :

+ Entrez la capacité de la cuve (1) et sélectionnez la variable
«FillLevel_Water» (2, 3).

[ofom oo A

B Général Mon défini

P Propriétés = FillLevel_Water
'D i Echel = FillLewel_Conce. ..

R posats L = FillLevel_Sugar

Statique - FillLevel_aroma

aleur maximurmn

Processus

Waleur minimum

» Désactivez I'affichage de I'échelle :

m Général
P Propriétés Echelles
B Représentation Paramétres Eléments
: r:r;:tng:?:x Large intervale |10 T\ Afficher l'échelle
® Clignotement Légendes des intervalles |5 3 Sficher les intervalles
B Limites 3
m Divers Mombre de subdivisions (1 3: ponentiells
# Echelles Echelle sur dewx lignes
’ Animations
Légendes d'échelle
Langueur totale HE—Q@, ! Décimales
_< | Il _‘ ? k.
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Créer une zone de texte pour l'intitulé de I'affichage du niveau
de remplissage

1. Insérez une zone de texte dans la vue :

| SIEMENS | SIMATIC PANEL

| < = 31,12,00 10:59:59 < - = = = e daterts

S x L2

| Dhiets simples

Commutsteur
M| :[] Bargraphs

2. Dans la fenétre des propriétés, entrez «E» (pour Eau) :

:.’Généra\ Géndra 3
P Propriétés Général
} Animations Texte

N

3. Procédez de méme pour créer une autre zone de texte portant l'intitulé
«I» pour litre.
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3 Création des vues

Vous pouvez créer des objets
plus rapidement en utilisant la
fonction copier/coller. Veillez
a intégrer les bonnes varia-
bles.

Agencer les zones de texte, I'affichage du bargraphe et le
champ de sortie

1. A l'aide des touches de direction, placez les deux zones de texte, le bar-
graphe et le champ d'E/S sur I'écran :

| SIEMENS | SIMATIC PANEL

©o3tj1z/o0o103:59:59 - - -
e ] ool

B e A,

Ajouter les affichages du niveau de remplissage pour le
concentré, le sucre et les arémes

1. Procédez de méme pour créer l'affichage du niveau de remplissage du
concentré, du sucre et des arbmes.

[SIEMENS | SIMATIC PANEL
o 312000 10;59:59 - - -
A ) oo )
c EHEN____ ] oo |
A HHE ] o0 kg
A NN ) oo g

o R s,

L'affichage du niveau de remplissage est configuré. En exploitation, l'opérateur
peut lire sur le pupitre les niveaux réels des cuves.
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4 Configuration des alarmes




4.1 Qu'est-ce qu'une alarme ?

Les alarmes montrent les événements ou les états de fonctionnement qui se
produisent sur l'installation de mélange de jus de fruits. Les alarmes peuvent
servir a diagnostiquer les erreurs.

On distingue deux types d'alarmes :

» Alarmes TOR Elles indiquent les modifications d'état dans l'installation de
mélange de jus de fruits et sont déclenchées par I'AS. Elles indiquent p.ex. si
une vanne est ouverte ou fermée.

» Alarmes analogiques Elles indiquent des dépassements de limites.

Une alarme analogique est déclenchée si le régime d'un moteur est inférieur a
une valeur donnée.
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4 Configuration des

alarmes

4.2 Configurer des alarmes TOR

Chaque cuve de l'installation de mélange de jus de fruits posséde une vanne de
conduite. Nous décrivons ci-aprés la configuration d'une vue des alarmes qui
représente les états (ouvert ou fermé) des vannes de conduite pour I'eau, le con-

centré, le sucre et les arbmes.

Lorsqu'une vanne s'ouvre ou se ferme en cours d'exploitation, une alarme TOR

se déclenche.

Créer une variable pour I'enregistrement des états
Les états des vannes sont enregistrés dans la variable «Valve_Status». Chaque

état est affecté a un bit de la variable :

Vanne Eau : Bit 0 et bit 1
Vanne Concentré : Bit 2 et bit 3
Vanne Sucre : Bit 4 et bit 5
Vanne Ardbmes : Bit 6 et bit 7

. Créez la variable «Valve_Status» :

?!:IMainScreen
o Section_0

[ Detal0_2

Oupetir ["éditeur

Ajouter Variaﬂe
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2. Configurez la variable :

@@ [ Main Screen I -S' Liaisans I@(aﬂaus [ FillLevels
A

laas 'U_P.?.?B_M.IHIHQ \DTAR — =l
@-E-_Eediengarél_‘l[DF’ T7B) /J‘—,J ,iJj—)LJL:;J
-4 Vues c - .
T e R e L
o O Modele FillLesvel_water | Connection_1 Int DB 1 DEW 2
= Detail 01 FillLevel_Concentrate  Conmection_1 Int DB 1 DEW 4
L[] Detail 0_2 = T
7] FilLevels FillLervel_Sugar | Connection_1 Ink DE L DEW &
] Main Screen FillLevel_aroma Connection_1 nt DE 1 DEW 3
Section_0 |
= @. Emmunlcaaon Valve Skatus Connection_1 jlnt j j
4= Yariables
.S' Liaisons
=& Cycles 4

Al

1

Créer les alarmes pour l'affichage des états

1. Créez une nouvelle alarme TOR :

e s biues [ fpom

[ -1 lam=s TOR FilLevel ‘Water
3 Curerir ['éditeur

Ajouter Alatme TOR I

Copiet

) Copie simple
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4 Configuration des

alarmes

2. Configurez I'alarme TOR dans la fenétre des propriétés :

P Général
P Proprigtés
Evénements
MNuméra m
Clasze [Evénements
Groupe
e

» Sélectionnez la variable d'enregistrement des états de la vanne.

= Géngrd Déclenchement
P Propriétés
B Acquitkement Paramétrage

m Info-bulle _———
B Processus Wanisble |Valve_Status JJ.
2 ! )
> E"Dacl chemen Bit E
bl | <aucune vari
2=

FillLevel_ g

(i |>I

| FillLevel 4
= FillLesve
== FillLevel_\ 2
1 -z Yalve yStatu DEW 0 [
3l ==
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+ Sélectionnez le numéro de bit représentant I'état «ouvert» :

Q&

= Ginéral Déclenchement
P Proprigtés

® Acquittement Paramétrage

® Info-bulls

® Processus Yaliable |valve_Status j

W Déclenchement
D Evérements

A la création de la seconde
alarme TOR, le systéme
applique les parametres défi-
nis pour la premiére alarme
TOR si vous faites un double-
clic sur une ligne vierge. Les
numéros d'alarme et de bit
sont incrémentés automati-
quement.

Lorsque la vanne de la cuve d'eau s'ouvre, I'alarme TOR «Vanne (eau)
ouverte» se déclenche.

3. Configurez de méme l'alarme TOR «Vanne (eau) fermée».

4. Configurez les alarmes TOR pour les vannes «Concentré», «Sucre» et
«Arémes» :

I e o [

ALARMES TOR
nne (eau) ouverte 1 Erreurs Valve_Status 1]
nne (eau) fermée 2 Erreurs Valwe_Status 1
nne (Concentre) ouverte 3 Erreurs Yalwe_Status 2
nne {concentré) fermée 4 Erreurs Valwe_Status 3
nne (sucre) ouverte 5 Erreurs Yalve_Status 4
nne (sucre) fermée [ Erreurs Valwe_Status 5
nne (ardmes) ouverte 7 Erreurs Yalwe_Status 3
nne {ardmes) fermée g Erreurs Valwe_Status 7
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4 Configuration des

alarmes

La mise a jour cyclique de
variables fait augmenter la

charge de travail du systeme.

N'utilisez donc la mise a jour
cyclique que dans les limites
du systeme (WinCC Informa-
tion System > Fonctionnali-
tés> Limites systéme).

4.3 Configurer des alarmes analogiques

Le mélangeur de l'installation de mélange de jus de fruits contient un mixeur
dont le régime doit étre surveillé. Lorsque le régime dépasse une valeur plan-
cher ou plafond, une alarme doit apparaitre sur le pupitre.

Créer une variable pour I'enregistrement du régime
Le régime du mixeur est enregistré dans la variable «Mixer_Speed».

1. Créez la variable «Mixer_Speed» :

-] Detail 02
-[7] Main Sereen
[ Sectian_D
9@4 Commurication

Oureir [édibeur

Ajouter Variaﬂe

\jouter dos

'1 ler-EF| E \able Yariable_1

Paramétiags Ny Copier

2. Configurez la variable :

jet @@‘ Screen | 57 Liaisans iLE\famHE I ] Fillevels I BE Alarmes TOR I ] nlarmesa

@E??B_Mixing & \ A D7 |‘ AR | o .
@-e_‘B.edlengerat_'l[ElF 7E] =Yg __-_r—ll)_-i_:,J'
I R T T
H - Mouveau Vue - = | - —
O Modéle £ Filllevel_water |Connection_1 Int DB 1 DBW 2
i = | Deta?I_D_W FillLevel_Concentrate  Connection_1 Ink DB 1 DEW 4

] Detail_0_2 = |

[ FilLevels FillLevel_Sugar |Connection_1 Ink DB 1 DEW B

[ Main Screen FillLevel_Aroma Connection_L Int DE 1 DEMWY 8
H ] Section 0 T
=] "3‘ Bommunisatart Walve_status Connection_1 Int DB 1 DEW 0
L ] Yariables Mixer Speed Connection_1 jlnt

.87 Liaisons

=k Cycles b

Al

3. Vérifiez si le type de saisie «Cyclique en continu» a été défini dans
I'onglet «Général» de la fenétre des propriétés.

1
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Les alarmes de classe «Alar-
mes» doivent étre acquittées
par l'opérateur.

s
o)

Créer les alarmes pour la surveillance du régime

1. Créez une nouvelle alarme analogique :

@\@ Screen | ‘S' Ligisons I@
- L |

=4 Communication
L= Yariables
-S“ Liaizans
=& Cycles

(=¥ Gestion des alames = FillLevel_Water
B § & laimes analogques =1l
B Alag Ourerir 'editeur
-, Parl : 7 ;
: Ajouter Algme analogique
. Recetty |% - i
% dour 1 Ajouter d
» = Liste 7 annuler-] Es5a0es
g Gest 1
. Parame #hitre: |

2. Configurez I'alarme analogique dans la fenétre des propriétés :

» Entrez «Régime du mixeur trop élevé» (1) et sélect
d'alarme (2, 3) :

ionnez la classe

P Général G
P Proprigtés

P Evénements

Paramétrage

Muméro |1 3:

Classe |Alarmes _‘.|

Graupe

'S
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4 Configuration des

alarmes

A la création de la seconde
alarme analogique, le sys-
teme applique les parametres
définis pour la premiére
alarme analogique si vous fai-
tes un double-clic sur une
ligne vierge. Le numéro
d'alarme sont incrémentés
automatiqguement.

+ Le régime du mixeur doit étre enregistré dans la variable «Mixer_Speed».
Sélectionnez la variable «Mixer_Speed» :

 Général

P Proprigtés
m Info-bulls
B Processus
¥ Déclenchemen

P Evénements

z i
Déclenchement
 Paramétrage | ) Hystérésis
Wariable [Mixer_Speed jl' | Utilization |Désactivé j
Waleur limite m
5 <aUCUNE vark |
Déclencheur |- Fill evel & —fresis oo
Retard | = FillLevel 4 W
<= FillLexvel
= FillLewel ! 1
== Mixer jgpes DEw 10
<

e Entrez comme valeur maximale
autorisée «800» :

» Sélectionnez «Si front montant» :

m Général m Gengral
P Propriétés - D Propriétés — |
® Info-bulle Paramétrage m Info-bulle Paramétrage
B Processus B Processus
i ; T S——— : i Mixer_Speed
& Décenchement Variable [Mixer_Spee j & BEiE Variable [Mixer_Spee j
} Evénements p Evtnements Valeur limite | 122 FDD

Si frant monkank -

Si front descendant

Si front montant:

Déclencheur

Retard

3. Configurez de méme I'alarme «Régime du mixeur trop bas». L'alarme
doit étre déclenchée lorsque le nombre de tours-minutes est inférieur a
400 (avec front descendant).
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4.4 Configurer |'affichage d'alarmes
La fenétre des alarmes vous signale les perturbations survenant en cours au
fonctionnement. La fenétre des alarmes apparait dans chaque vue.

La vue des alarmes affiche toutes les alarmes survenues jusqu'a présent ainsi
que les messages systéme.

L'illustration suivante indique comment configurer une vue des alarmes, afin
d'afficher les alarmes sur le pupitre.

Créer une vue des alarmes

1. Créez une nouvelle vue : 2. Entrez comme nouveau nom
«Messages» :
@& @&

lus OPT7E_Mising
[=) waes Pupitre: opérateur_1[0F 778)

s OPTTE_Mising
=) wees Pupitre opérateur_1(0F 778)

=5 Wues -5 Vues
[ Yt cuvelle i A Mouvele Yue
] Madele O Modde
[ FillLevels 1 Fillewel: 8 0
] Wueinitiale O ueinitisle 8 7
‘owo @ ™YL o= I
= Communicatia = Communicatidd N, B 0 7 7
s Yariables
; -S" Lisisons wame O = 0 L lEsonsd 2 v N W0 0 0 0 7
=k Cycles :
=15 Gestion des alames = Ii
3. Faites glisser la vue des alarmes sur I'écran :
AR

Objets simples

| SIEMENS | SIMATIC PANEL

S 1213100 10:59:53 ap - -
1/1/1999 12:00:00 PM | 4711...
essage Text ,,.. Message Text,
... Message

Objets complaxas

e Wue personnalisée

B vue dela recette

Liie des alarmes
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4 Configuration des

alarmes

4. Configurez la vue des alarmes dans la fenétre des propriétés :

+ Choisissez d'afficher dans la vue des alarmes les classes d'alarme «Sys-
téeme» et «Alarme» :

> Général
P Fropriétés

B Animations Affichage

P Evénements  Alarme Classes d'al

|7 Message en atten.te' Erreurs
¥ Alarmes non acquittées

(G B el Evénements de diagnostic

derlizsements

71 1

Spstéme

Nt &) "

+ Indiquez que l'alarme la plus récente doit apparaitre sur la premiére ligne
de la vue des alarmes et que le texte d'alarme doit mentionner I'heure :

m Général | S
% Colonnes 2
P Froprigtés
® Représentation Colonnes visibles Propriétés des
B Mise en page |
n REDréseit:tmn [ Muméro d'alarme |7 En-tétes
B Format de bexke bl Heure IV Tri dans la colonne
Etat
B Textes des colan S Tezte Jilriie ¥ Tri par datefheure possible
] Date ¥ &fficher le texte dépassant des colonnes
I~ Temps en milisecondes
Tri
" alarme la plus ancienne en premier =
& plarme la plus récente en premisr »

En exploitation, les états des vannes pour I'eau, le concentré, le sucre et les ar6-
mes sont représentés sur le pupitre sous forme de bargraphe.

L'écart de la vitesse de rotation du mixeur est indiqué avec I'heure sous forme
d'alarme dans une fenétre d'alarme distincte configurée par défaut dans le
modéle.
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5 Création des recettes




Les recettes contiennent des
paramétres de production

Les recettes permettent de
faire basculer trés facilement
la production de boissons aux
fruits d'une saveur a une
autre.

V4

5.1 Qu'est-ce qu'une recette ?

Les recettes regroupent des données de production communes, comme les
proportions de mélange. La proportion de mélange peut étre transmise en une
opération du pupitre a l'installation de mélange de jus de fruits pour basculer
p.ex. de la production de jus d'orange a celle de nectar d'orange.

L'installation de mélange de jus de fruits produit les saveurs orange, pomme et
fruits tropicaux. On crée une recette par saveur. On y définit les ingrédients
nécessaires pour obtenir la saveur.

Chaque recette contient trois enregistrements de recettes différents dans
lesquels on a défini les proportions de mélange a respecter pour les variantes
«Pur jus», «Nectar» et «Boisson aux fruits».
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5 Création des

recettes

5.2 Créer nouvelle recette

L'exemple ci-aprés explique comment créer la recette «Orange» avec les
proportions de mélange correspondant pour le pur jus, le nectar et la boisson
aux fruits.

Créer un recette pour la saveur «Orange»

1. Créez une nouvelle recette :

0@ igisons | == Variables | []

Ly OP77B_Mising
SR Bediengerat_1[0F 77E)

T Communication
1 Gestion des alames

N SR 12.00.00

Tactn carnm:

5 Paramétrs
5 Options de la
155 Gestion de v

2. Entrez le nom et le nom de substitution de la recette.

I [ Main Screen I.S' Lizisons I == Variables I [ FillLevels I [ Messages I range

RECEIIES

Mom  Crange Norn d'affichage Muméro 1 Version 2[17/2004 4:29:55 PM

Eléments : |
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3. Sélectionnez le chemin sous lequel les données de recette sont
enregistrées sur le pupitre.

)

(x

" Général Support de données

W Propriétés
¥ Supporyde données Paramétrage

Lieu d'archivage ’7
Chernin j

Al

2

Créer les variables pour les quantités d'adjonction des

ingrédients

Pour transférer les proportions de mélange a l'installation de mélange de jus de

fruits, quatre variables sont nécessaires. Dans chaque variable, on enregistre la

quantité d'adjonction d'un ingrédient.

1. Créez les variables «Litre_Water», «Litre_Concentrate», «Kilo_Sugar» et
«Gram_Aroma» avec les propriétés suivantes :

% FillLewvel_water Connection_1 Int DE 1 DEW 2 1 1s
% FillLevel_Concentrate  |Connection_1 Int DB 1 DEW 4 1 1s
% FillLewvel_Sugar Connection_1 Int DE 1 DEW & 1 1s
g FillLevel_aroma Connection_1 Int DE 1 DEW & 1 1s
% Valve_Skatus Connection_1 Int DB 1 DEW O 1 15
% Mixer_Speed Connection_1 Int DB 1 DBEW 10 1 1s
%: ILitre_Water IConnection_l Int CE 1 DEW 12 1 1s I
E Litre_Concentrate Connection_1 Int CE 1 DEW 14 1 1s
% Kilo_Sugar Connection_1 Int CE 1 DEW 16 1 1z
£ cram_aroma Connection_1 Int DE 1 DEW 18 1 1s
=.. . . . . . R
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5 Création des

recettes

Créer les éléments de recette pour les ingrédients

Pour chaque ingrédient (eau, concentré, sucre et arbme), un élément de recette
est nécessaire.

1. Créez un nouvel élément de rectette «Litre_Water» :

I [ Main Screen I.S' Lizisons I <= Variables I [ FillLevels I [] Messages I

RECETTES

Murnéro @ 1 Version 2[17[2004 4:29:55 PM
Eléments : Enregistrements

| [+]+]
I e
0 =

:Recipe element_1 j <indéfiniz= j <indéfiniz= j

2. Entrez le nom et le nom de substitution de I'élément de recette :

3 N & - (S
I [J Main Screen I == Variables I o5 Liaisons I [ FillLevels I [ Messages I nge

RECETTES

Mom  Orange Morm d'affichage  Crange

Mom  Crange MNorn d'affichage  Crange Muméro 1 ﬂ Version 2/17/2004 4:29:55 FM

Eléments : Enregistrements

| [+][+]
| d Zor

= Litre Iter Litre e <indéfini= j <indéfiniz
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3. Liez I'élément de recette a la variable «Litre Water» :

Eléments : Enregistrements

| <indéfini

._ Mom d'affichage ¥ariable Liste de textes Waleur par défaut

J.I <indéfini >

£ Litre_water Litre eau

i i | (T}

B2

4. Procédez de méme pour créer les éléments de recette «Litre Concen-

trate», «Kilo Sugar» und «Gram Aromay.

Mom d'affichage  8JE

Mom  Orange

Eléments : Enregistrements

jEram_nrnma 'I <indéfini=
=

Gram_froma Litre_arfimes
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Numéro 1

ﬁ Wersion 211712004 4:29:55 PM

[ | [+][+]

£ Litre_water Litre gau Litre_water <indefini > ]
jkre_Concentrake Litre_Concentré Litre_Concentrate <indéfini= a a
Kilo_Sugar Litre_Sucre Kilo_Sugar <indefini= 1} o

il




5 Création des

recettes

Vous pouvez également
entrer les proportions dans
des programmes externes
comme MS Excel et les
importer sur le pupitre.

Saisir les proportions

Pour chaque saveur «Pur jus», «Nectar» et «Boissony, il est nécessaire de

disposer d'une quantité donnée d'ingrédients. Ces proportions sont enregistrées
dans des enregistrements de recette.

1. Créez un enregistrement de

2. Entrez le nom, le nom de
recette «Beverage» :

substitution et le numéro :

Mom  Orange Mom d'affichage Mom Orange Mom d'affichage

Eléments :

Eléments | Enregistrements

| mi—
: £ 1 :

3. Saisissez la quantité d'adjonction des ingrédients :

Mom  Crange Nom d'affichage  Crange Muméro 1 ﬂ Version 2117[2004 4:29:55 PM

Eléments : | Enregistrements

F

[+1[+1}
Pom _——Pomdeiichase —Plméro _[uire Wter [utre Concentro. Ko Sugar Joram froma Eomme
= Beverage Baoissan 1 ‘::‘ 30 70 45 00

R
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«Juice» :

4. Créez de la méme maniere les enregistrements de recette «Nectar» et

MWom  Crange MNom d'affichage  Crange

Numéro 1 = Version 2/17/2004 4:23:55 PM
; om d'affichage ; ; : ; .
= Beverage Enisson 1 30 70 45 600
Meckar 2 50 50 10 300
= Jice Pur jus 3 i 5 = 3
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5 Création des

recettes

5.3 Configuration de I'affichage de recette
Le pupitre doit disposer des commandes suivantes.

» Créer un enregistrement de recette

» Enregistrer un enregistrement de recette

» Suppression d'un enregistrement de recette

» Transmettre I'enregistrement de recette vers l'installation de mélange de jus
de fruits

+ Lire un enregistrement de recette dans l'installation de mélange de jus de
fruits

Pour cela, insérez un affichage de recette :

1. Créez une nouvelle vue : 2. Entrez comme nouveau nom
«Recipes» :

ojet Q& rojet ?x
lus OF77B_Miving = ' s OF77B_Mixing ' =
El [=) wsus PUPitre opérateur_1(0P 778) W

wsss PUpitre opératewr_1[0OP 77E)

B"Aﬂ Wues i
...... : A Mowvelleus e b o e
LM Modee WN ®H 7T D Modéle ......
O Fillevel: Plav=— M Olfiteres [N -
D Messages 7 ¥ N M1 0 1 Messages M

1 Vue initiale

= Yariables
i
g5 Lisizons

kIR

Chjets simples

Chjets complexes

Low WU personnalisée
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4. Activez les commandes qui doivent étre disponibles dans I'affichage de
recette :

D Proprigtés - Boutons
B Représentation
B Mise en page Commandes générales

B Représentation

[ fide ¥ Enreqistrer sous W Ecrire dans 45
B Format de texte :
# EBoutons ¥ Mouveau IV Effacer l'enregistre W Lecture des donné
m Clignotergent ¥ Enregistrer ¥ Synchronisation avec lautomat [~ Renommer
Affichage simple

¥ Menu Commande % écédent

5. Définissez pour finir encore les paramétres d'affichage suivants :

@ x

m Général Ty e
b Jue simple
W Représentation Entrée Premiére colonne
: ::;r:sneiigfi'm Position [Haut j I¥ Muméro de recette
m Format de texte Longueur de champ |4 EI: ¥ Muméro d'erregistrement
B Boukons = - =
® Clignotement Lignes par entrée 3' ¥ Valeur d'entrée
m Légendes
m Divers Compertement
W Sécurité [~ &dapter & la taille Iv Barre de défilement verticale
P Yue simple
) Animations

P Evénement

éB_l %3
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6 Ajout de changements de vue




6.1 Qu'est-ce qu'un changement de vue ?

Dans le projet «OP 77B_Mixing» les vues ci-dessous sont configurées
actuellement :

* Niveaux de remplissage

* Vue des alarmes

» Affichage de recette

Afin de pouvoir permuter entre ces vues sur le pupitre en cours d'exploitation, on
ajoute des changements de vues. Les changements de vue sont affectés aux
touches de fonction <F1> a <F4> du pupitre. La touche <K4> permet d'éteindre
le pupitre.
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6 Ajout de change-
ments de vue

6.2 Ajouter des changements de vue

Avant d'affecter les changements de vue aux touches de fonction, on crée une
vue de sélection. Dans la vue de sélection, l'opérateur voit la touche a utiliser
pour basculer dans une vue donnée a partir du pupitre.

Créer une vue de sélection pour |'affichage de la
programmation des touches de fonction

1. Ouvrez la vue «Vue initiale» : 2. Renommez la vue «Vue initiale» :

=

!I"”‘.:-.&i& | .S' Ligisons | [J Modella E'" ojet J
L OPTB_Mising - = s DPT7B_Mising i e
[ aas Bediengerdt_1[0P 77E) ] m ) yeas Bediengerit_1(0F 77) il m
-5 Yues » ) D"% Wues e b”sw e
-a Mouveau Vue : -a Mouveau Yue u co N
1 Modzle 31 Nor 1 Modele [ -
] FillLevels 1 [ FillLevels r S S
S /e initiale 2 Nor -0 i " F "Rk
1 -] = ?3 NO[ E ;I: .C.)uvrir I'éditeur
E]--@ Comm BENOTNGI
4 NO[ g ‘gnnuler-
'E,S: 1?
| | L B b
3. Entrez comme nouveau nom
«Selection» :
12/31]

4. Supprimez de la vue le champ de texte avec le nom de vue.
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5. Créez cing zones de texte avec les contenus suivants :
» «F1 = Niveau de remplissage»
+ «F2 = Alarmes»
+ «F3 = Recettes»
» «F4 = Sélection»
+ «K4 = Quitter»

F1 = Miveau de remplissage
F2 = Alarmes

Vous définissez la vue initiale au niveau du paramétrage du pupitre. L'assistant
projet a déja fourni la vue initiale :

L OFT7B_Mising
=) waas Bediengerst_1(0P 77E)

e PARAMETRAGE DU PUPITRE
= ues
E% Cammunication S|

ﬁ Gestion des alames

E2] ﬁ Recettes

E& Joumaus % ok :
H 1 i Bediengerat_1
- Listes de testes et de graphigues | et ue nitiale_|Selectior, a

h-
ﬁ Gestion utlisateur runtime Iop 776 1,0,0.0 | B

F_ Paramétrage du pupitre Mon défini
i@ Langues et polices

O Mode
O Filllevels
£l Main Screen
| =] Messages
a Recipes
= 'ISéi Lion

extes du projet

E Dictionnaire

B ﬁ Gestion de versions
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6 Ajout de change-

ments de vue

Les changements de vue que
vous configurez dans le
modéle sont disponibles dans
toutes les vues.

Attribuer une touche de fonction au changement de vue

1. Ouvrez le modele :

a5 ) e
2. Définissez le changement vers «FillLevels» sur la touche de fonction
<F1>:

Loe= Warniables

No de vue 3

Node vue 1

Si vous appuyez en cours d'exploitation sur la touche <F1> du pupitre, la vue
d'affichage des recettes apparait a I'écran.

3. Définissez le changement vers «Messages», «Recipes» et «Selection»
sur les touches de fonction <F2>, <F3> und <F4>.
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Configurer la déconnexion du pupitre opérateur

1. Ouvrez la vue «Selection» :
IHHB WYues

A Mouveauue = ‘

[ Madéle
] FillLevels 8 |
] Main Screen
] Messages

- 12/3Y

2. Définissez la fonction systéme «StopperRuntime» sur la touche <K4>,

. @
EE iste des fonctions

B Presser 1 <aucune fonction=

"B [=R Fonc
Cik

m GEnéral
) Evénements

- Toutes les Fonctions syskéme
- Alarmes
(=) Autres Fonctions

[ Clavier
[#- Clavier

3. Enregistrez le projet pour que les paramétres deviennent actifs.
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/ Test et simulation du projet




Si aucune erreur ni avertisse-
ment n'ont été signalés durant
la configuration, le projet
«OP 77B_Mixing» peut étre
testé et simulé.

Lorsqu'une erreur est surve-
nue, vous pouvez passer
directement a l'occurrence de
I'erreur a l'aide du menu
contextuel.

e
002

7.1 Test du projet

Vous venez de créer votre premier projet. Avant de terminer la configuration,
nous allons tester et simuler le projet a I'aide de la fonction de controle de
cohérence et du simulateur de WinCC flexible.

Le contrble de cohérence garantit p.ex. le respect des intervalles de valeurs et
I'affichage des données incorrectes.

1. Démarrez le contréle de cohérence :

Bl WinCC flexible 2005 Advanced - OP 7 7B-Mixing. hmi

Projet Edition  Affichage Insertion Format Blocs d'affichage  ©utils  Fepétre  Aide

:.._: Nouveau - B

1
4n
4
an
4
-
&
<
14

| Frangais [France)

[P OF 77 Hiking

) sess Dvice_1(0P 77B]
=5 Vues

SIMATIC PANEL

&
O Mokl ‘F1 = Niveau de remplissage - -
ookl
'-'r:_llh':es::l:s F2 = Alar'meS' WOR AR

Le résultat du contrdle de cohérence est affiché dans la fenétre des erreurs et
avertissements :

@G

Heure Catégarie Description

14254605 Général Le plan activé dait &tre visible

14:25:46.06  Compilateur Compilation lancée...

14:25:46.20  Compilatewr Compilation des 2 étapes nouvelles en cours ..

14:25:46.21  Compilateur Liaizon en cours ‘Bediengerat_1' ..

14:25:46.23  Compilateur Mombre de Power Tags utilizés : 8

14:25:46.38  Compilateur Teminé avec 0 emeur(s), 0 avertizzement(s)

14:25:46.40  Compilatewr Génération des fichiers d'enregistrements de recette en cours...

14:25:46.41  Compilateur Horodatage : 18.03.2004 14:24 - utilization 151196 octets sur 1048576 octets max.

14:2546.43  Compilateur Enregistrement des objets runtime... L
14:25:46.44  Compilateur Enregistrement terming | b
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7 Test et simulation

du projet

7.2 Simuler le projet

La simulation permet de détecter des erreurs logiques de configuration, p.ex.
des valeurs limites incorrectes.

L'exemple ci-aprés explique comment simuler I'affichage du niveau de remplis-
sage et les alarmes des états des vannes.

Créer une simulation

1. Démarrez le simulateur :

Sl yinCC flexible 2005 Adyanced - OP77B-Mixing, himi
Projet Edition  Affichage Insertion Format  Blocs d'affichage  Outils  Fepétre  Aide
= e Nouveay - B 9 - - ,s‘?/:i)ﬁ

rangais [France]

b

= anes Device_1(0F 77B)

- B Vues

L ; A Houvelle Wue
O Modéle
[ FilLevels
L1 Messages

2. Sélectionnez la variable «FillLevel Water» et entrez les valeurs de
simulation :

{+ Untitled - WinCC flexible Runtime Simulator

File Edit Yiew ?

e e e

[ DEH| s ST

| Data Type | Current val. | Format |YWrite cyle (5) Simulation ‘881 Value| Min'alue | Maxialus
T L DEE. . O TR

Cycle Start

10,000 i3
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3. Complétez la table de simulation par les variables
«FillLevel_Concentrate», «FillLevel_Sugar», «FillLevel_Aroma»,

«Mixer_Speed» et «Valve_Status»:

{* Untitled - WinCC flexible Runtime Simulator

File Edit Wiew ¢

(Dsdine 8

Tag | Data Type | current val. | Format [wite cyie (z)]  Simuistion | Set vae | Minvaue | maxvaiue | cycie | stert |
FillLevel_Water MT o Dec 1.0 Increment 0 1000 10,000 r
7FillLeveI_Concerdr... HMT o Dec: M0 Incremerit M0 1000 10,000 Hml
| [Fillevel Sugar T i Dec 10 Increment 0 000 10,000 L.
[ |FilLevel_aroma NT 0 Dec 10 Incremert 10 1000 10,000 inl
) |valve_Status T 0 Dec 40 ; - o o ) i

Save

| 129 Simulation

| e ® ef BE-

alve_Stab
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DS ¥
Tan Drait:
FillLervel Wt
FillLeyel_Co
FillLeel
FillL el _o
] 1
[EA|

File name

File type

2 alue |

Cycle |

o0
oo
000
000

st
10,000 T
10,000 r
10,000 r
r
r
r

10,000




7 Test et simulation

du projet

Simuler le projet

1. Démarrez la simulation :

SIMTIC PANEL

15.02.2004 17:29:18
Fi = Nieau de remplissage
R = Hlarmes
S = Recaltes
F4 = Selecticn

K4 = Cuitter

File Edit Wiew ?

VDSHE b BRe ST

Acquittez les alarmes en
attente par <ACK>.

Tag | Diata Type | Current val. [ Format [Vrite cyle ()| Simulation |Set value| hiinalue | MaxYalue Cycle ‘ Start | :’_
FillLevel_\ater INT 703 Dec 1,0 Incremerit 10 oo 10,000 v
[ |Fillevel_Concertr...  INT 604 Dec 10 Incremert 10 1000 40,000 Id
[ |Fillevel_Sugar INT 205 Dec 10 Incremert 10 1000 40,000 Id
T |FilLevel_aroma INT 505 Dec 1.0 Increment 10 1000 10,000 |
|7 |valve_status INT ] Dec 1.0 Shitt it
o | -

SINATIC FAHEL

VIaral

18.02.2004 17:24:52
wo ] o
c ]
s ] m
A B ] m
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3. Basculez vers la vue «Messages» et observez le déclenchement des
alarmes relatives a I'état des vannes :

Kl wincc flexible ... [T [5][X]

4. Basculez vers la vue «Recipes» et ouvrez un enregistrement de recette
quelconque :

SINATIC PANEL

0 Mouvead
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8 Transfert du projet (facultatif)

ir




Dans le projet, vous avez créé l'interface graphique et les variables, afin de lire
les valeurs de process provenant de I'AS ou de les transmettre vers I'automate.

Pour cela, procédez comme suit :
+ Vérification des paramétres de connexion par défaut

» Transfert du projet sur le pupitre

Ces étapes doivent étre accomplies exactement de la méme maniére si vous
avez créé le projet pour un autre pupitre opérateur de la série 170 qu'un
OP 77B.
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8 Transfert du projet

(facultatif)

8.1 Vérification des paramétres de connexion

Le pupitre OP77B est raccordé a I'AS de l'installation de mélange de jus de fruits
via un réseau MPI.

1. Ouvrez I'éditeur Connexions :

aq
= ae Bediengerat_1[0F 77B)]
; @% Wues
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Lorsque vous avez créé le projet a I'aide de I'assistant, celui-ci a déja configuré
des parameétres de connexion. Les adresses 1 et 2 sont configurées pour le
pupitre et pour I'AS. L'AS et le pupitre communiquent via un réseau MPI :

illLevels I im| Messagsl Orange I [ Recipes I [ selection I 1 Template I.S'ﬁam I; Paramétrage du pupitre

OFF ~/ ‘\\ ) ON Paramétres  Coordination
. QP 776 Station
7 4
e = Interface :
. 2 ¥
Pupitre opérateur Résean Automate
Type ! Vitesse de transmi
Profil : MPL v Adresse ! -2

@mr 187500 w
(I RS232 Adresse de station la plus élevé Emplacement : 0
— Adresse 1
() RS422 -31 Chéssis |
I RS485 Paint d'accés @ |S70MLINE EI
(%) Simatic ¥l Unique maitre sur le bus Mombre de maftres : [w] Exérution cyclique

j Activé

g

onnection_1 SIMATIC 57 300/400
.

LIAISONS
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8 Transfert du projet

(facultatif)

8.2 Transfert du projet sur le pupitre

Pour pouvoir commander le projet sur le pupitre, vous devez connecter un auto-
mate S7 a ce pupitre. Le programme «S7Mixing» se trouve sur le troisi€me CD
WinCC flexible sous le répertoire «Documents\[langue|\Getting Started».

Aprés vérification des paramétres de connexion, vous transférez les données du
projet sur le pupitre opérateur.

1. Raccordez le pupitre al'ordinateur de configuration par un céble MPI.

2. Démarrez le transfert :

Sl yinCC flexible 2005 Adyanced - OP77B-Mixing, himi
Projet }Editinn Affichage Insertion Format  Blocs daffichage  Outils  Fepétre  Aide

T TR T I ¥l :
rojet avec Projectwizard I

Chrl4+0

Chrl43

Enregistrer sous

Sauvegarder comme versian \"Veau .de .remplissage i

Modffier le type de pupitre 0 T Tt

Importation des warisblesencours ... [T 0T

Imprirmer la docurmentation du projet... Chr+P
Imnprirer la sélection Chrl+W 3€|eCtI0n s K4 = QUIttel’ :
FROFIMET CEA

A
D
o
(D
o ol
=
(D
w
—

Compilateur

Tral]fférer

Mise & jour du systéme d'exploitation

OFF ON
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3. Paramétrez le transfert de la maniére suivante (1, 2) et transférez le
projet sur le pupitre (3).

 WinCC flexible 2005 Advanced - OP77B_Mixing.hmi
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Vous pouvez maintenant exécuter des changements de vue et saisir de

nouvelles données de recettes a partir du pupitre opérateur.
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8 Transfert du projet

(facultatif)

OFF

ON

Avec le transfert du projet sur le pupitre opérateur, vous avez traité toutes les
taches assignées dans le manuel de mise en route pour débutants et vous avez
créé un projet opérationnel.

Vous pouvez exécuter p.ex. une nouvelle fois sur le pupitre opérateur les étapes
de la «simulation».

Si vous le souhaitez, orientez-vous maintenant vers le manuel «Mise en route
expert». Dans «Mise en route expert» vous utilisez un pupitre opérateur plus
puissant et vous découvrez les fonctionnalités complémentaires de

WinCC flexible en élargissant la configuration existante.
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